PRZEDMIOTOWY SYSTEM
OCENIANIA Z INFORMATYKI

KLASA IV SZKOLY PODSTAWOWEJ

Dokument uwzglednia nowq podstawe programowq wdrazang od 1 wrzednia 2026 r. w klasie IV w
ramach Reformy2é ,Kompas Jutra”. W ocenianiu akcentowane sqg efekty uczenia sie, praktyczne
rozwigzywanie problemdw, myslenie komputacyjne, sprawczos¢ ucznia, wspdtpraca oraz Swiadome,
krytyczne i bezpieczne funkcjonowanie w srodowisku cyfrowym, w tym elementy modutu edukacii
medialnej.

1. Cele oceniania

e rozpoznawanie poziomu wiadomosci i umiejetnosci informatycznych oraz postepdw ucznia;

e wspieranie samodzielnego i logicznego rozwigzywania problemdw z wykorzystaniem technologii;

e rozwijanie myslenia komputacyjnego, planowania, testowania i poprawiania rozwigzan;

e ksztattowanie $wiadomego, bezpiecznego, etycznego i odpowiedzialnego korzystania z
technologii, informaciji i mediow;

e rozwijanie umiejetnosci wspdtpracy, komunikaciji i realizacji projektéw z wykorzystaniem narzedzi
cyfrowych;

e udzielanie informaciji zwrotnej pomagajgcej uczniowi rozpoznac¢ mocne strony, btedy i kolejne kroki
W nauce.

2. Obszary podlegajgce ocenie

e rozumienie i rozwigzywanie problemdw oraz dobdr wtasciwych narzedzi cyfrowych;

e tworzenie i modyfikowanie dokumentdw, prezentacji, grafiki, danych lub innych cyfrowych
rezultatéw pracy odpowiednio do realizowanych tresci;

e programowanie i myslenie algorytmiczne - tworzenie, analizowanie, testowanie i poprawianie
prostych algorytmow lub programow;

e wyszukiwanie, selekcjonowanie, porzgdkowanie i wykorzystywanie informaciji z uwzglednieniem
wiarygodnosci zrédet;

e bezpieczne korzystanie z urzgdzen, kont, sieci i ustug cyfrowych, ochrona prywatnoscii danych
oraz przestrzeganie zasad higieny cyfrowej;

e przestrzeganie prawa autorskiego, zasad licencji, netykiety i odpowiedzialnosci za publikowane
tresci;

e wspdtpraca przy zadaniach i projektach oraz komunikowanie sposobu rozwigzania problemu;

e postep, systematycznos¢ i samodzielno$¢ podczas wykonywania zadan.

e rozpoznawanie podstawowych mechanizmdw wptywu tresci cyfrowych i medidéw oraz odrdznianie
informaciji od opinii/reklamy w zakresie odpowiednim do wieku;

e Swiadome korzystanie z narzedzi opartych na sztucznej inteligencii, jesli sg wykorzystywane na
zajeciach: weryfikowanie rezultatéw, ochrona danych i wskazywanie udziatu Al w wykonaniu
zadania.

3. Formy sprawdzania osiggnie¢

e ¢wiczenia i zadania praktyczne wykonywane przy komputerze lub innym urzgdzeniu;
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e zadania problemowe i programistyczne;

e projekty indywidualne i zespotowe;

o krotkie sprawdziany praktyczne, a w razie potrzeby takze krétkie zadania teoretyczne;

e wypowiedzi ustne, wyjasnienie sposobu wykonania zadania lub prezentacja efektdw pracy;

e portfolio cyfrowe, pliki i inne rezultaty pracy ucznia;

e samoocena iinformacja zwrotna — jako element wspierajgcy uczenie sie, nie zawsze zakohczony
stopniem.

Ze wzgledu na praktyczny charakter informatyki sprawdzanie osiggnie¢ powinno w mozliwie duzym
zakresie odbywac sie poprzez dziatanie. Uczeh powinien mieé mozliwos¢ wykazania nie tylko
znajomosci pojec, ale przede wszystkim umiejetnosci zastosowania ich w praktyce.

4. Zasady pracy i oceniania

1. Kazdy uczen jest oceniany indywidualnie. Nauczyciel bierze pod uwage poziom opanowania
wiadomosci i umiejetnosci, samodzielno$¢, postep oraz jako$E wykonania zadan.

2. Uczeh powinien otrzymac w pdtroczu oceny z réznych obszardw aktywnosci, ze szczegdinym
uwzglednieniem zadan praktycznych.

3. Sprawdzian obejmujgcy wiekszg partie materiatu jest zapowiadany zgodnie z zasadami
okreslonymi w statucie szkoty.

4. Uczenh niecbecny podczas obowigzkowej formy sprawdzenia uzgadnia z nauczycielem termin
uzupetnienia.

5. Uczeh ma mozliwos$¢ poprawy oceny po uzupetnieniu brakdw, w terminie i formie uzgodnionej z
nauczycielem. Poprawa powinna sprawdzac te samg lub rownowazng umiejetnosc.

6. Btedy popetniane w trakcie rozwigzywania problemu mogg by¢ elementem procesu uczenia sie.
Ocenie podlega réwniez umiejetnose¢ ich rozpoznania, poprawienia i wyciggania wnioskow.

7. Praca przedstawiona do oceny powinna pozwalaé na rozpoznanie samodzielnych umiejetnosci
ucznia. W przypadku korzystania z gotowych materiatéw, kodu lub narzedzi Al uczen stosuje
zasady okreslone przez nauczyciela i potrafi wyjasni¢ wtasny wktad oraz sposéb dziatania
rozwigzania.

8. Udziat w konkursach, dodatkowych projektach lub aktywnosci pozalekcyjnej moze by¢ doceniony,
ale nie jest warunkiem uzyskania oceny celujgce;.

9. Ocena z informatyki nie jest oceng zachowania. Naruszenie regulaminu pracowni lub zasad
bezpieczenstwa jest odnotowywane i rozpatrywane zgodnie ze statutem; jezeli zadanie sprawdza
umiejetnos¢ bezpiecznego dziatania, poziom jej opanowania moze byé elementem oceny
osiggnie¢ edukacyjnych.

10. Wymagania i sposoby sprawdzania osiggniec¢ dostosowuje sie do indywidualnych potrzeb
psychofizycznych i edukacyjnych ucznia zgodnie z obowigzujgcymi przepisami, opinig lub
orzeczeniem oraz biezgcym rozpoznaniem jego mozliwosci.

5. Bezpieczenstwo i odpowiedzialnos¢ cyfrowa

e uczen korzysta ze sprzetu, siecii kont zgodnie z regulaminem oraz poleceniami nauczyciela;
e chroni hasta i dane osobowe oraz nie udostepnia danych innych oséb;

e respektuje prawo autorskie i licencje, podaje zroédta wykorzystywanych materiatdw;

e komunikuje sie z szacunkiem i reaguje na sytuacje zagrazajgce bezpieczehstwu;

e nie instaluje oprogramowania ani nie zmienia ustawien urzgdzeh bez zgody nauczyciela;

e dba o ergonomie stanowiska i higiene cyfrowq.
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é. Ogolne kryteria ocen srédrocznych i rocznych

Ocena z informatyki wynika z poziomu opanowania wiadomosci i umiejetnosci oraz postepdw ucznia.
Szczegdlne znaczenie majg zadania praktyczne, samodzielno$¢ w rozwigzywaniu problemow,
poprawnosc i celowose doboru narzedzi oraz bezpieczne i odpowiedzialne dziatanie w srodowisku
cyfrowym. Ocena nie jest prostq sredniq arytmetyczng ocen biezgcych.

Ocena Ogolne kryteria

Uczeh bardzo dobrze opanowat wymagane wiadomosci i umiejetnosci, samodzielnie i
twérczo rozwiqzuje problemy, swiadomie dobiera narzedzia cyfrowe, potrafi wyjasnic
tok dziatania, testuje i udoskonala rozwigzania oraz odpowiedzialnie korzysta z
technologii.

6 - celujgcy

Uczenh bardzo dobrze opanowat wymagane wiadomosci i umiejetnosci, samodzielnie
5 - bardzo dobry wykonuje zadania praktyczne, sprawnie korzysta z poznanych aplikaciji i ustug,
rozwigzuje typowe problemy oraz przestrzega zasad bezpieczehstwa i higieny cyfrowe;.

Uczeh opanowat wiekszo$s¢ wymaganych wiadomosci i umiejetnosci, poprawnie
4 - dobry wykonuje zadania, dobiera odpowiednie narzedzia i z niewielkim wsparciem rozwigzuje
pojawiajgce sie problemy.

Uczeh opanowat podstawowe wiadomosci i umiejetnosci, wykonuje typowe zadania
3 - dostateczny wedtug wskazéwek lub przyktadu, zna podstawowe zasady bezpieczehstwa i potrafi
zastosowac je w prostych sytuacjach.

Uczeh opanowat czes$¢ podstawowych wiadomosci i umiejetnosci; z pomocqg
2 - dopuszczajgcy nauczyciela wykonuje proste zadania, uruchamia potrzebne narzedzia, zapisuje efekty
pracy i stosuje podstawowe zasady bezpieczehstwa.

Uczen nie opanowat podstawowych wiadomosci i umiejetnosci koniecznych do
1 - niedostateczny dalszej pracy oraz — mimo udzielonego wsparcia i mozliwosci uzupetnienia brakdw — nie
poftrafi wykazac ich w ustalonych formach sprawdzenia.

7. Dostosowanie wymagan edukacyjnych

Nie stosuje sie sztywnego przeliczania wymagan typu ,,ocena bardzo dobra = wymagania na ocene
dostateczng dla pozostatych ucznidw”. Nauczyciel dostosowuje wymagania, sposdb pracy, tempo,
poziom ztozonosci zadan, forme polecen i sposdb prezentowania osiggnie¢ do indywidualnych
poftrzeb ucznia, z zachowaniem celdw ksztatcenia wtasciwych dla jego sytuacji edukacyjne;.
Dostosowanie nie oznacza automatycznego zwolnienia z pracy ani z oceniania.

8. Szczegdlne akcenty Reformy2é ,Kompas Jutra” — klasa IV

e uczenie sie przez praktyczne dziatanie i rozwigzywanie realnych problemow;

e rozwijanie sprawczosci: uczen planuje, dokonuje wybordw, testuje i poprawia wtasne rozwigzania;

e myslenie komputacyjne i programowanie jako sposdb rozwigzywania problemdw, a nie wytgcznie
obstuga aplikacji;

e modut edukacji medialnej: krytyczne korzystanie z informacji, rozpoznawanie zrédet i
mechanizmow przekazu;

e odpowiedzialne korzystanie z nowych technologii, w tym narzedzi wykorzystujgcych Al, adekwatnie
do wieku i realizowanych zajeé;

e wspdtpraca i komunikowanie procesu dochodzenia do rozwigzania.
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